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„Rollerezzz 2023”  

Közlekedésbiztonsági és ügyességi verseny  

Gyakorlati Döntő 

VERSENYKIÍRÁS 

 

A verseny szervezője: 

 

➢ Magyar Autóklub (1043 Budapest, Berda József u. 15.) 

 

A verseny célja: 

 

➢ 14-18 év közötti fiatalok közlekedésbiztonsági tudásának fejlesztése, helyes 

közúti közlekedésre való nevelése, elektromos roller és elektromos 

kerékpáros versenyzési lehetőség biztosítása 

 

A verseny résztvevői:    

 

Azok a lányok és fiúk, akik a következő feltételeknek együttesen megfelelnek: 

  

➢ 2005. január 1 - 2009. december 31. között született,  

➢ magyarországi bejelentett lakcímmel rendelkezik. 

 

A gyakorlati döntőn az online elméleti versenyen legtöbb pontszámot elért, és 

részvételi feltételeknek megfelelő 20 versenyző versenyezhet. Pontazonosság 

esetén az időeredmény dönt. 

 

A versenyre történő nevezéshez a kiskorú feletti szülői felügyeleti jog gyakorlására 

jogosult személy hozzájárulása is szükséges. 

 

Az országos döntő: 

 

➢ Időpont: 2023. szeptember 9. 

➢ Helyszín: Magyar Autóklub Közlekedésbiztonsági és Oktatási Park      

      1043 Budapest, Berda József u. 15. 
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A verseny díjazása 

 

Helyezés Díj 

I. Elektromos roller – Ninebot KickScooter E2 

II. Okosóra – Garmin Forerunner 45 Lava Red 

III. Bluetooth hangszóró – JVC XS-E622B 

 

A nyereménnyel kapcsolatban felmerülő adókötelezettség teljesítése során a Magyar 

Autóklub és a nyertesek kötelesek együttműködni. 

 

A Magyar Autóklub vállalja, hogy kifizeti a nyereményre esetlegesen közvetlenül 

alkalmazandó személyi jövedelemadót és a nyereményekkel kapcsolatban 

közvetlenül felmerülő további adó vagy egyéb esetleges járulék megfizetését is 

vállalja. A Magyar Autóklub nem vállalja a nyeremény átvételével (pl.: útiköltség), 

felhasználásával vagy egyébként, a nyereménnyel kapcsolatosan felmerülő egyéb 

költségek megfizetését. 

 

A nyertes a nyereménnyel kapcsolatos érdemi ügyintézésre, valamint a nyeremény 

átvételére csak a törvényes képviselőjével együtt jogosult. (Elvált szülők esetén a 

szülői felügyeleti jogot gyakorló szülő.) 

 

A verseny lebonyolítása:  

 

A regisztráció során a versenyző és kísérője tájékoztatást kap a verseny feltételeiről, 

ezt követően megkapja a versenyző a csapatbeosztását. 

 

A gyakorlati verseny kiértékelését a helyszínen valamennyi feladat befejezése után, 

az állomások jegyzőkönyvei alapján az eredményt értékelő munkatársak végzik és 

aláírásukkal hitelesítik. 

 

A verseny eredménye és a díjak átadása a kiértékelést követően, a helyszínen 

kihirdetésre kerül, illetve a következő munkanaptól a Magyar Autóklub honlapján is 

megtekinthető. 

 

A versenyt két részfeladatból álló pályán történő feladatok végrehajtásával kell 

teljesíteni, mely a Közlekedésbiztonsági és Oktatási Park helyszínein kerül 

felállításra. A gyakorlati pályák felállítását a Magyar Autóklub „Rollerezzz” szervező 

bizottságának munkatársai végzik. A feladatokat a szervező bizottság által 

meghatározott sorrendben, az állomásvezetők irányításával kell teljesíteni. Feladatot 

megismételni, kihagyni nem lehet, az ettől való eltérés hibapont felszámítását vonja 

maga után. Az akadálypályák teljesítése a Magyar Autóklub által biztosított 

rollerekkel és kerékpárokkal történik.  
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Verseny közben előforduló műszaki hiba esetén, a hiba elhárítását követően 

folytatódik a verseny. Az időmérés megáll, a feladat újraindításakor az időmérés is 

újraindul. 

 

Az akadálypályákon látogató, kísérő nem tartózkodhat. 

 

Gyakorlati feladatok: 

 

Az ügyességi pálya a verseny megkezdése előtt bemutatásra kerül, azt a 

versenyzők bejárják, részletesen megismerik.  

Az ügyességi pályaelemek előre meghatározott sorrendben helyezkednek el a 

versenypályán.  

A versenyzőnek arra kell törekednie, hogy a feladatok végrehajtása közben a 

pályaelemekhez hozzá ne érjen, az akadályokat ne hagyja ki, valamint a lábát 

menet közben ne tegye le.  

Az akadályokat folyamatos haladás mellett a pályán nyilakkal megjelölt irányban 

kell teljesíteni.  

A soron következő versenyző a pálya mellett kijelölt helyen a feladat végrehajtása 

előtt a kiválasztott elektromos rollert és elektromos kerékpárt kipróbálhatja, az a 

testméretéhez igazításra kerül.  

 

1. feladat: Ügyességi pálya elektromos kerékpárral 

 

Versenyzőnkénti futamok száma: 1 

Próbafutam: Nincs 

Leírás: A jelzőlámpa zöld jelzésére indul el a versenyző, a kockák által határolt „8-

as” pályán végig megy, majd az „S” kanyart követően a szlalom után ráfordul a 

magasság elemre, alatta átmegy, ezután az ösvényen végighaladva a 

körforgóhoz ér, majd a célhoz kanyarodik.  

 

Nyolcas: a versenyzőnek a megadott nyomvonalat követve kell haladnia a 

kerékpárral lábletétel és az akadályelemek érintése, döntése nélkül.   

S” alakzatban történő áthaladás: A versenyző folyamatos haladása egy előre 

meghatározott nyomvonalon úgy, hogy a nyomvonalat határoló akadályokat ne 

érintse, ne tolja el, ne döntse fel, lábát ne tegye le.  

Szlalom: A pálya elemek között szlalom vonalban kell haladni azok érintése nélkül 

úgy, hogy a határvonalat ne érintse, ne lépje át, lábát ne tegye le.  

Cél, megállás: A versenyzőnek úgy kell megállnia, hogy mindkét kerék áthalad a 

célvonalon.  

A szervező bizottság az időjárás függvényében a feladatok sorrendjén 

változtathat! 

 
Időmérés: 
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Az időmérés stopperrel történik: Az állomásvezető a kezdés pillanatában indítja el 

az időmérést, majd leállítja, amikor a versenyző mindkét kerékkel áthalad a 

célvonalon.  

 

Pontszámítás: A pályán elhelyezkedő állomásvezető pontozólapon jegyzik a 

hibapontokat.  

 

Hibapontok: 

- nem zöld jelzésre kezdi meg a versenyző a feladatot   1 hibapont 

- pályaelemhez hozzáér a versenyző, elemenként   1 hibapont 

- pályaelemet feldönti a versenyző, elemenként    2 hibapont 

- lábletétel         2 hibapont 

- pályaelhagyás        2 hibapont 

- bukás          5 hibapont 

 

Miután a versenyző teljesítette a pályát, a hibapontok egyenként bediktálásra 

kerülnek az állomásvezetőnek, aki azokat papír alapon rögzíti az állomás 

jegyzőkönyvén. Miután a csapat minden tagja befejezte a feladatot, az állomás 

jegyzőkönyvét le kell adni az eredményt értékelő bizottságnak. 

 

2. feladat: Ügyességi pálya elektromos rollerrel  

 

Versenyzőnkénti futamok száma: 1 

Próbafutam: Nincs 

Leírás: A jelzőlámpa zöld jelzésére indul el a versenyző, áthalad a kúpokkal 

jelzett sávon. A megadott nyomvonalat követve, miközben a nyomvonalat 

határoló akadályokat nem érinti, nem tolja el, nem dönti fel, vagy a lábát nem 

teszi le, áthalad mindkét kerékkel a cél vonalon. 

 
A szervező bizottság az időjárás függvényében a feladatok sorrendjén 

változtathat! 

 
Időmérés: 

Az időmérés stopperrel történik: Az állomásvezető a kezdés pillanatában indítja el 

az időmérést, majd leállítja, amikor a versenyző mindkét kerékkel áthalad a cél 

vonalon.  

 

Pontszámítás: A pályán elhelyezkedő állomásvezető pontozólapon jegyzik a 

hibapontokat.  

 

Hibapontok: 

- nem zöld jelzésre kezdi meg a versenyző a feladatot   1 hibapont 

- pályaelemhez hozzáér a versenyző, elemenként   1 hibapont 

- pályaelemet feldönti a versenyző, elemenként    2 hibapont 



5 

 

- lábletétel         2 hibapont 

- pályaelhagyás        2 hibapont 

- bukás          5 hibapont 

 

Miután a versenyző teljesítette a pályát, a hibapontok egyenként bediktálásra 

kerülnek az állomásvezetőnek, aki azokat papír alapon rögzíti az állomás 

jegyzőkönyvén. Miután a csapat minden tagja befejezte a feladatot, az állomás 

jegyzőkönyvét le kell adni az eredményt értékelő bizottságnak. 

 

Pontozási rendszer:  

 

A végső pontszám a gyakorlati feladatok teljesítésének értékeléséből és 

összevonásából áll össze. A legkevesebb hibaponttal és legjobb időeredménnyel 

rendelkező versenyző a nyertes. 

Holtverseny esetén a két pályát kevesebb hibaponttal teljesítő versenyző a nyertes. 

 

Az óvás feltételei: 

 

Óvást a gyakorlati döntő napján, annak helyszínén a verseny befejezéséig írásban 

lehet benyújtani a „Rollerezzz” szervező bizottság tagjai felé. A helyszínen jelenlévő 

bizottsági tagok a kivizsgálás után döntenek az óvás elbírálásáról, és ezt mindkét fél 

aláírásával hitelesíti.  

 

„Rollerezzz” szervező bizottság tagjai: 

Mile Tibor – Közlekedésbiztonsági igazgató 

Orosz Sarolta – Autoclub Travel igazgató 

Polgár Kornélia – Marketing asszisztens 

 

Személyes adatok kezelése:  

 

A résztvevő a versenyre való nevezésének benyújtásával hozzájárulását adja az 

annak során megadott, illetve esetleges díjazása esetén a nyeremény átvételéhez 

szükséges adatainak a versennyel összefüggésben szükséges kezeléséhez.  

A Magyar Autóklub a résztvevők személyes adatait az információs önrendelkezési 

jogról és információszabadságról szóló 2011. évi CXII. törvény és az Európai 

Parlament és a Tanács (EU) 2016/679 rendelet előírásai szerint kezeli. A Magyar 

Autóklub az általa végzett adatkezeléssel kapcsolatos tájékoztatást az Adatkezelési 

Szabályzata útján közli, amely megtalálható a Magyar Autóklub valamennyi 

ügyfélszolgálati pontján, a verseny helyszínén, illetve a www.autoklub.hu weboldal 

alábbi linkjén: https://www.autoklub.hu/adatvedelem/  

 

A versennyel kapcsolatos egyéb rendelkezések:  

 

https://www.autoklub.hu/adatvedelem/
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➢ A rendező a gyakorlati döntőn a résztvevők számára elektromos rollert, 

elektromos kerékpárt és bukósisakot biztosít. 

➢ A rendező a versenyen bekövetkezendő személyi és tárgyi sérülésekért 

felelősséget nem vállal. 

➢ Minden résztvevő a saját felelősségére indul. 

➢ Az egyes akadálypálya használatának kizáró oka a biztonsági szabályok 

megsértése, utasítások be nem tartása. A szabályok ismételt megsértése 

esetén a résztvevő az egész versenyből kizárható (diszkvalifikálás). 

➢ A verseny ideje alatt a filmkészítés és fotózás a versenyzők zavarása 

nélkül megengedett. 

➢ A résztvevő a versenyen történő részvételével hozzájárul ahhoz, hogy 

nyerés esetén a neve a nyereményével együtt közzétételre kerüljön a 

Magyar Autóklub honlapján, Autósélet c. magazinjában és közösségi 

média felületein.  

➢ A résztvevő hozzájárul ahhoz, hogy rendezvényen a személyéről készült 

fotókat a Magyar Autóklub reklámkampányaiban, kiadványaiban és 

elektronikus megjelenései során felhasználhassa. 

➢ A résztvevő törvényes képviselője útján a versenyen történő részvételével 

a jelen versenykiírásban foglalt valamennyi feltételt tudomásul veszi és 

elfogadja. 

➢ Vitás esetekben a Magyar Autóklub dönt. 

 

NEVEZÉSI DÍJ NINCS! 

 

 

Kelt: Budapest, 2023.08.31. 

 

 

Magyar Autóklub  

1043 Budapest, Berda József utca 15. 

   weboldal: www.autoklub.hu 

http://www.autoklub.hu/

